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пояснительная записка

програIr,п,rа <запшuатепьная математика) реали:}уется в бцеобразовательном )лрежденш,r в объеме l часа в
недеJIю во вне)Фочное время в объеме З3 часа в год - 1 юrасс.

Рабочая программа <<Зашrмательцая математикФ) рассматривается в рамках реаплзации ФГОС НОО и направJIеЕа па
общеинтеллекцlальное разви,гие обlrчаюпихся.
огличительной особенностью даlпrой програллuы яRlIяется то, чm прграмма пре,ryсматривает вкпючеIйе задач и
заданий, тудность которых опредеJIяется не столькоматематI{.Iеским содержанием, сколько новизпой и необычностьrо
математпческой с}rryаIии, что способствуег появJIеЕию у учаIцш(ся желания отказаться m образца, прявить
самосmятеJьносТь, а ftжже формированшО умепrй рабmатЬ в усJIовиях поиска и развIrгию сообразительности,
побознательности.

Програ.l,rма предназначена дl, развития математп.Iеских способностей )лащID(ся, для форш,rроваrrия элементов
логической и апгоритм}l.lеСкой ц)амошIосТи, коммуникативных умений младпш( шкоJIьЕиков с применеЕием
коллективных форм оргаlпзацип зшшгий и использованием coBpeMeHHbD( средств обучения. Создание на занятиях
СИryаЦИЙ аКтивною поцск4 пр€доставление !юзможности сделать собствеrпrое (открытие), знакомство с
оригинаJIьными цдями расс)DIqений, овладеIfiе элемеЕЕрными навыкамП исследовательской деятеJrьности позвоJIят
обуrающимся реаJIпзовать свои возможности, приобрести уверенность в своих сиJIа(.

Содержаrrие проц)аммы <<Змиматеrьная MaTeMaTrrKa) направJIено на воспптание интереса К ПРеД'rЕТУ, развитие
наблодательносТи, геометрическОй зоркостп, )дr,rения анаJIIдIировать,догадываться, рассуждать, докл}ывать, решать
учебнуЮ задачу творческИ. Содержапие может бытЬ испоJIьзованО для показа )rчаццмся возмохностей применения тех
зншrий и умеrшi, котOрыми они овJIадевают на уроках математики.
<<Занrлr,rательнаЯ математика) )дитываеТ возрастные особеrпrостИ мJIадlrLх школьников и поэгому щ)едусматрпвает
организацшо подвrлr<ной деятеIьности }цаIшr(ся, которая не мешаеТ )П\,rСТВеПной работе. С этой целью в програ.Irлrу
вкIIюченЫ подвижные математические игры, посJIедоватепьная смена одним учеником (центров) деятельности в
теЧение одlого занятия, .rl1o приводит к передвиrкенпю учеников по кJIаосу в ходе выпоJIнепия математпческю< заданrй
на листа( б5rмаrи, расположенныr( на стенах кrrассной комнаты, и дr. Во время заrrяrrлi вакно цоддерживать щ)ямое
ОбЦеНие меЖду детьми (возможность под(одIrть друг к друry, переrcмриваться, обмениваться мысл.шr,rи).

Щель пtrюграммы: развивать логическое мыпшенrlе, внимдlие, память, творческое воображеrше,
наблюдательность, последоватеJIьность рассужденrаi и ею доказатеJIьность.
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Задачп программы:
. расIшцlять круmзор учаппD(ся в раз.шrчrпо< областях элемеrrтарной MaTeMaшror;
. Ра:}ВПТИе КРаТКОСТП РеЧИ;
. УМеПОеИСПОЛЬЗОВаНИеСИМВОJIИКИ;
. правшIьЕоеприменениематематическойтерлшrологrлл;
. умение огвлекаться от всех качественЕых стороЕ щ)едметов и яыrений, сосредоmчивая внпмание только на

коJIиЕIественньDс
. умение депать доступные выводI п обобщеrшя;
. обосновывать свои мысJIи.

Ценноспlньша opueHtпupaMu аdерlсаllчл проqrаммы явIlяются:
. формирваr*rе умения рассуJкдать к&к компоЕента логи.Iеской граrr{отности;
. освоенпеэвристпческЕхприёмоврассуждеюrй;
. формироваlше инте]шекгуаJIьных умений, свя:}аннБir( с вьбором страте-гии решения, анализом сп:ryации, сопоставленпем

данЕых;
. развитие познав8т€ьной акгивности и саIr{осrоятельностиучаIцю(ся;
. формирrование способностей нблюдать, сравнивать, обобщать, находить прост€йIIJие закономарности, использовать

догадки, строить п проверять прстейппле гrтrотезы;
. форшлроваrше пространственЕых представленrrй и пространственпоm вообрахеш;я;
. прпвлеqенпе )лаJIIпФя к бмеЕу информаIрrей в ходе свободrою общения на заЕятпях.

Лччноспlпые, мепtацrcdмепшые u tryеdмеm ые рg!льrtшоrм осNrенuл цюq)олпaы
JIичноспrылrи результатапiи к}учения даrrною факультатшною црса явJIяIOтtя:
. развитие .гпобознательности, сообразrтtльности при выпоJIн€нии разнобразньоr задапий проблемною и

эвристшескою характ€р;
. разваме внимательности, настойчивости, цеJIеустремJIёIfiости, умеЕия преодолевать тудности

- качеств весьма вФкны)( в практической деятельности rпобою человека;
. ВОСПИТаНИеЧУВСТВаСПРаВеДJIИВОСТИ, 0ТВеТlТВеНЕОСТП;
. развптп€ самостоятеJIьности сухдений, независимости и нестандарIности мыпшения.



Метапредметные рЕзультаты представJIены в содержанип программы в разделе <<Уrтrверсапьные учебные действип>.
Предметные результаты отражены в содержании программы.
Содержапие прграп,ft{ы отвеча€т трвбованшо к организащли вне5rрочной деггельностп: соотв€тствует цфсу

<<Математrлсо> и не цебует от учапЕ{хся дополнитепьнъD( математIтIески)( знлl}fr. Тематика задач п заданий отФкает
релIьные познаватеJIьные интересы дет€й, в ттрограtrлr,rе содержатся полезная и лоботшпrая шrформаIц1 заЕимательные
математическпе факrы, способные дать щюстор вообрахенrло.
Формш п реrкпм запя:гпй

Преобладающпе формы запятпй - групповая и инд{ви,ryаJIьнаJt.
Формы заrrятий младпIих школьнпков очень разнообразны: это темати.lеские занятия, хгровые уроки, конкурсы,

викторины, соревнования. Использ5псrгся ЕетрадшIионные и традлционпые формы: игры-ID/тешествия, эксчфсии по
сбору,шсловоm материша, задачи на основе статистичесюD( данньrх по юро,ry, ск8зки на математшlеские темы,
концrрсы газет, Iшакатов.

Математпческпе пгры:
. <Весё.rшй счёD) - игра-соревнование; игры с пгральными кубикапдr. Игры: <IЬя c5rMMa бо;ьше?>, <Луший

лодочнию), <<фсское лото>>, <<Математическое домино>, <<Не собьюсь!>>, <Задlмай число>, <Отгадаr1 заФrманное число>,
<Отгадай .пасло и месяц рождения>;

. игры: ((Волшебная палочко>, <Луший счётчпю), <Gle по,Феди друго>, <,Щень и ночь)l <<Счастlшвый с.ттучай>,
<Сбор тшодов>, <<Гонки с зонтик]ами>>, <<Магазию>, <<Какой ряд д)ужне€?);

. пгры с мrгrом: (dъоборm>, <Не уроrш мячl>;

. игры с нбором <Карmчки-$шталоtlки)) (софоrпm) - двусторонние карmчки: па одной сюроне - задание, на
друmЙ - ответ;

. игры: (крестиrcI-нопики>, ((крестикп-нолики на бесконечной доске>>, <Морской бой> и др., консц)ушоры (часы),
<<Весы>> rB элекгронного учебною пособия <<Математика и конструирование>.

Уппверсальные 5rчебяые дейсгвпя:
-сравнивать разные приёлш действий, выбирать удобные способы дrя вьmоJIнения конкрегною задания;
-модеJIировать в процессе совместною обсуждеlпая аJIюритм решенпя чисповоm кроссворда; использовать его в ходе
самосюятtльной рботы;
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-прпмеЕять из)ленные способы )небной работы и приёмы вычислепий дrя рабmы с числовыми п)ловоломками;
-анаJIизирвать праэила пгры, действовать в соответствии с заданиями п правшIами;
-вшIючаться в групповую рабоry, участвовать в обryхдении проблемньD( вопросов, высказывать собственное MHeH}le и
арryм€нтировать ею;
- выпоJIнять пробпое учебЕое деЙствие, фиксиромть индивид/альное затруднени€ в пробном деЙствии;
-аргу!rентировать свою позшщю в комI\{уIrикациr, учитывать разные мнения, использоватъ крrrтерш{ для обоснования
своею сужденпя;
-сопоставJIrтъ пол)венrшй (промежlrrочньй, rrгоговьй) результат заданным условпем;
-коптолпровать свою деятýБность: обнар)rйоrвать и исцlашrять ошибки.
Мпр запrмстшrьпьЕ зrдач

Задачlr, допускаюппле несколько способов реIцения. Зада.дr с недостаточЕыми, некоц)екгными данными, с
избыючным составом условия. ПоследоватеJIьность шаюв (алюритм) решения задачи.

Зада,ш, lшеющие нескоJIько решенIй. ОбратI+lе зада!ш и задаш,rя. Ориеlтптровка в тексте задаtrи, выделение
условия и вопроса, д rных п искомых члсел (величин). Выбор необходимой информаIци, содерх€щейся в тексте
задачи, на рисунке lr:rи в табlшце, для ответа на задапные вопросы.

Нестандартные задачи. Использование знаково-симвоJIиЕt€ских средств для моделирования сrrгуаld, описанных в
задачах.

3адачи, решаемые способом пepебора. (ОrrФr,Iтые) задачп и задания, Задачи и задания по проверке готовIл(
решенrй, в тrэм чиспе HeBepIrbD(. АнаJIш} и оценка ютовьuк решений зада.п,r, выбор верrrых решеrшй.

Задачи на доказательство, например наfrти rщфровое значешtе б)дсв в условной записи: СМЕХ + f?ОМ = ГРЕМИ и
д). Обосповаш{ё выпоJIняемых и выполнеЕпых действий.

Решение олимIш&дlых задач межд.наIюдною кошqрса (Кеш]р}D). Воспризведение способа решения задачи.
Выбор наиболее эффективнъл< способов решения.

Унпверсальные учебные действпя:
. анаIиa}ировать тексг задачи: ориентироВаться В тексте, ВыдеJIять Усповие и вопрос, данные и искомые чиспа

(веlичиrш);
. искать и выбирать необходпtryю информацшо, содержапý/юся в тексте задачи, на pпcylrкe или в таблIще, для

(}твета на заданные вопросы;

(
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. моделировать с}rц/ацию, описанцlю в тексте задачи, испоJIьзовать соответствующие знаков(>символI{tlеские
средства для модеJIиIюванIIя ситуацшr;

. конст)мровать поспедоватеJIьность шаюв (аJIгоритм) решения задачи;

. объяснять (обосновьтвать) выпо.lшяемые и выполнеЕные действия;

. воспроизводrть спосй решепия зада.лr;

. сопоставлягь полученlппi (тrромеж;пrэ.пrый, иmговьпi) результат с заданным условием;

. анализировать предIоженные варианты решения задачи, выбщlать I{з HID( верные, выбц>ать наиболее
эффекrивIшй способ решеrшя задачп;

. оцеЕивать предъяв]Iеппое ютовое решение задачи (верно, неверно);

. участвовать в учебном ,щrалог€, оценивать процесс попска и pe:}yJrbтaT реш€ния задачи;

. КОНСТРУИРОВаТЬ НеСЛОЖНЫе ЗаДаtm,

Геомсцtпч€ская мозапrв
Пространственпые предстаппения. Понятия (I}JIево), (<вправо>, (вверx>), квнио. МарIrrруг передрижения. Точка

Еачлtа движения; чиспо, стр€лки, указываюIщrе нацравление движенпя. Проведение JIпнип по заданному марIпр1nу
(алюритму) 

- 
кпугешествие mчки>> (на JIисте в клетку). Построеrше собственною мsрIщцrта фисуlп<а) и его оппсание.

Геометрические роры. Закономерностп в узорах. Сш\,rмецrия. Фиryры, пlеюпЕlе одýl и нёсколько осей сш\,lмgгрип.
Расположение дета;rей фицryы в исходной конструrсцли (труruльники, Talrы, уголки, спичr<и). Часги фиryры. Месm

заданной фиryры в конструкции. Расположение дЕгапей. Выбор деталей в с(ютветlтвии с заданным контуром
конструкщш. Поиск EecKoJbIoD( возможяых вариаЕюв решения. Состазление и зарисовка фиryр по соfuтвеIfiому
iвмыслу.

Разрезание и составпепие фиryр. ДФение заданной фшуры на равные по площади ч!ютп.
Поиск задаlпrьтх фшlrр в фиryрах сложной конфиryраIцли.
Решенпе задач, формируюIциr( геомегрическую набJподатепьность.
Распознаваtтrе (нахо:кдеIше) окружности на opHaMeITTe. Составгrение вычерчIваrrие) орнамента с использованием

циркуля (по образцу, по собственному замыоry).
Объёмпые фиryры: цплrпrдl, коЕус, пирамида, шар, куб. МодеJшроваIrие из прволоки. Создание объёмных фиryр из

развёргок: цилиндр, призма шест}I)гоJIьная, прк}ма теугольная, куб, конус, чgtырёхуюльная ш{рамида, октаэдр,
паImJшеп€пипед, усечёш{ьл1 KoITyc, усечёнпая ппра- да, пятrrугоJьнм пираr,плдц икосаэдр (по выбору учащю<ся).

(
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Форма орzанuзацuч офченчя - рабопа с консtцлукпорамu:
Объёмные фиryры: цилиндl, коIIус, пирамид4 шар, куб. Модаlпlроваrие }в проволоки. Создаrrие объёiдшх фигур из
развфmк: IиJппIдр, прп}ма шестиугоJьная, пр}вма треуmльная, куб, конус, четырёх)rгольнsя пирамид4 октаэдр,
параJuIелепипед, усечённый конус, усечёЕная пира- д4 пяtиJлольная ппрамидл икосаэдр (по выбору учапщхся).
Форма ОРzаПuзацuu офlлеttчл - рабопа с конспцrуtоrrt раtau:
- моделироваr*rе фигур из одинаковъD( тре)лоJIьников, )trоJIков;
- т{лr{граIr,r: д)€вняя китайская юловоломка. <Слохи rсвадрат>>. <<СпичечньлЬ> констр5rrгор;
- конст)aкторы лею. Набор <Сеометрические теJIФ);
- конструкIоры <<Танграю>, (СпичIоD), <dlоrшмино>>, <Кубшtп>, <<IVlонталсшю>, <Строцтель> и др. из элекц)оннок)
онопо пособия (Математика и консцупровацие>.
Унuаерсuльные учебные dейсплвtlя:
-ориентироватюя в поЕятиях (ыIево), (<вправо>, (вверр), ((BЕиз);
-ориентироваться Еа точку начала ,щюкения, на числа п стреJIки и дr., укаlываюпце направJIение движения;
-провод,Iть Jшнии по задш{ному маршруту (алгорrтму);
-вьцелять фиryру задаЕной форлБI на спожном чертеже;
-анаJlизировать расположенпе деталей ( танов, треуюльпиков, ).гол- и, спичек) в исходной конструкци;
-составrrять фиryры из частей, определrть место заданной детали конструкцшл;
-выяRIIять закономерности в расположеншr дЕгалей; составJIять дети в соответствии с з4цанным коЕцром конструкции;
-соп(ютавлять поJDлIенный (щlомежуго.пrьй, rгоговьй) 1взуьтат заданным условием;
-объясrrяь (доказывать) выбор дета:rей iли способа действия при данном условип;
-анаJшзировать предIоженные возможные варланты верноm решеfiия;
-моделировать объёмные фlгуры из ра:rJIпчныr( материа.гrов (проволока, тrласти:rин п д.) и из развёрток;
-осуществJIять развёрнугые действия коIrгроJIя и самоконтроJrя: сравнивать построенцrю конструIсцпо с образцом.

Предполагаемые результаты реалпзацих проrраммы.
Лпчпостпымп результатами к])ления курса <<Занrдrлатgrьная математика) явпяются:

. осознание себя члепом общества, чвство тrюбви к родrой стране, выtrlаJкающееся в интересе к ее прирде,
культуре, истории и жеJIании участвовать в ее делах и событиж;

(
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. осознание и пр!няпlе базовьп< общечеlrовеческIr( цеflност€Й, сфорллtрованность нравственных представлекrлi п
этrтlеских ч)rвств; куJIьтура поведенtrя и взаимоотношений в окрlпtающем мире;

. установка на безопасffый здоровый образ жизни;
Мсгапредметнымпрезультатами явJиются:

. способность реryлщювать собствектую деятеJIьность, направJIенЕуIо на познание окружающеЙ деЙствитеJьности
и B}TyIpeIrHem мира чеповека;

. спосЙность осуществлять инфрмацпонrшЙ поиск для выпоrrяения учебнъD( задач;

. способность рабoтать с модел.плп лзуrаемьпr объекюв и яыrеюЙ окрухtшощеm мцра.

. )пdение обобцать, отбирать необходим)по информацию, видеть общее в единищlом явJIении, сапiостоятепьно
находшь решенпs возЕикаюпЕlх проблем, отражать наиболее обrщ,rе с)дцественные свя}и и отношения яыrеr*rй
действитеJьЕостп: пространство и время, KoJIиtIecTBo и качество, причин8 и спедствие, логшIеское и вариативное
мыIIшение;

. в]Iадение базовым поrrятrrЙlrым аппаратом (доступrшм для ооознания lidладдим пlкошнпком), необходrлrrьтм д.пя
да.гьнейшею образования в области естественнtгна)лных и coIп{aJБHbD( дпсIцшIпн;

. умение нблодать, лсследовать явленпя окр)Dкающего мпра, выдеJIять характерные особенЕости прIIрдG,D(
объекrов, отшсывать и хsрактеризовать фпсгы и сйытия куJБтуры, истории обществв;

. ).меIrие веСтп диаJIог, расС)Dкдать п доказывать, арц/ментировать cBolt выск&}ывания, строить простейпше
умозаюIючен!я.

Формы п впды контроля.
- Познввательно-шровой мвтематичесrшй 5прнник <<В гостл< у IIяFIщЕI Мат€матпки).
- Проекпrые работы.
- Игровой математический пракгпкум <Удивительные тцrик;почепля Слагайки и Вычrrгайrоо>.
- Познаватэльно.развrrекатеJIьная пргралдuа <<Необьпсrовенцые прикlпочения в сц)ане Вrп;мшrrш-Сосчrrгалкп>.
- Туlrнир по геомеqrии.
- Бrшц - турнир по решению задач.
-Познаватtльная концrрсно-игровая проц)амма <<Весiпый интеллекгуал>.
-Всqюссийский конкурс по мат€матике ((Кенцрр)

(
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Календарно - тематический план
вый год ения.

Срокп проведенпя}l}
п/п

Разделы
программы п темы
учебных занятпй

Кол-
во

часов

Харакгершстllка деятельности

план факт

l 1 Решение нест€шдартных задач. Игра <Myxar> (nry*a>
перемещается по
командам (вверю), (вниз)), ((влево)), (вправо) на
игровом поле 3 х 3 клетки).

1Танграм: древняя
китайская
головоломка

Составление картинки с задаЕIшм разбиением на
части; с частичЕо заданным разбиением на части; без
заданЕого разбиения. Проверка выполненной работы.

J Путешествше точкп ] Построение математических пцрамид: <Сложение и
вычитание в пределчrх 20 (с переходом через разряд)>.
Игра <Русское лото>

14 Игры с кубпками Подсчёт числа точек на верхних граЕях выпавших
кубиков (у каж-
дого два кубика). Взаимный контроль.

5 Танграм: древпяя
кrrтайская
головоломка

1 Составление картинки с заданным разбиением на
части; с частиlIно
задацЕым разбиением на части; без заданцого
разбиения. Составление
картинки, представленной в уменьшенном масштабе.
Проверка выпол-
ненной работы.

6 волшебпая линейка 1 шкала линейки.
история

Сведения из истории математики:
возник-

математпка - это
пптереспо

2,
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новениrI линеики.
,7 Празднпк чпсла 10 1 Игры: <Задумай число>>, <Отгадай зад.манное число)).

восстааовле-
Еие примеров: поиск цифры, котор€ш скрыта.

8 Конструпровавие
многоугольников пз
деталей танграма

l Составление многоугольников с заданным разбиением
на части; с ча-
стично заданным разбиением на части; без заданного
разбиения. Состав-
ление многоугольников, представлецных в
)rменьшенном масштабе.
Проверка выполненной работы.

9 Иrра-соревпование
<<Весёлый счёп>

1 Найти, показать и н€}звать числа по порядку (от 1 до
20). t{исла от
1 до 20 расположены в таблице (4 х 5) не по порядку, а

разбросаны по всей
табJlице.

10 Игры с кубпками 1 Подсчёт числа точек на верхних
кубиков (у
дого два кубика). Взаимньтй контроль.

гранях выпавших
каж-

11-
12

Конетрукгоры лего 2 Знакомство с деталями
инструкциями
горитмЕll\,tи построения
постройки
венному замыслу.

конструктора,
п

схемами-
€lл-

конс,црукции.
по

выполнение
собст-

Весёлая геометрпя 1 Решение задач, форми-рующих геометричесч/ю
наблюдательность.

|4 математпческие
пгры

1 Построение (математическию) пираNrид: <<Сложение в
пределах 10>,

lз
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<Вычитание в пределах 10>.

1

l
5

6
<<Сппчечный>>
конструктор

2 Построение конструкции по заданному образцу.
Перекладывание
Еескольких
Проверка
ной работы.

спЕчек в соответствии с условиями.
выполнен-

|7 Задачп-смекалкп 1 Задачи с некорректными
допускЕlющие
способов решения.

данЕыми. Задачи,
несколько

l8 Пряткп с фrrгурамп 1 Поиск заданных фигур в фиryрах сложной
конфиryрации. Работа
с таблицей <<Поиск треугольников в заданной фиryре>.

19 математические
пгры

1 Построение (математическию) пирамид: <<Сложение в
пределах 10>,
(Сложение в пределах 20>, <Вьтчитание в пределах
1Ь, <<Вычитание
в пределах 20>.

20 Чпсловые
головоломкп

1 Решение и составление ребусов, содержащих числа.
Заполнение числового кроссворда (судоку).

21-
22

математическая
карусель

2 Работа в (центраю) деятельItости:
математические
ловоломки, з{lнимательЕые задачи.

конструкторы,
го-

2з Уголки l Составление фиryр из 4,5,6,7 уголков: по образцу, по
собственному
зЕlп,lысJry.

24 Пгра в
Монеты

магазин. 1 Сложение и выtIитание в пределах 20.

25 Конструпрование 1 Составление фиryр с заданным разбиением Еа части; с
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фrr.ур из деталей
танграма

частично за-
данным разбиением на части; без заданного разбиения.
составление
ф"ryр, представленных в уменьшенном масштабе.
Проверка выполнен-
ной работы.

26 Игры с кубикамп 1 Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа
точек на верх_
них гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика).
На гранях пер-
вого кубика числа 2, З, 4, 5, 6"7, а на гранях второ
числа 4, 5, 6, 7, 8, 9.
Взаимный контроль.

27 математическое
путешествие

1 Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в
группах. Пер-
вый 1"rеник из числа вычитает З; второй - прибавляет
2, третий вычи-
тает З, а четвёртый - прибавляет 5. Ответы к четырём
раундам
записываются в таблицу.l-й раунд: 10 - 3:7 7 + 2: 9
9 -3- 6 6 *5: 11

2-йраунд:11-3:8ит.д.
28 математическпе

пгры
1 <Волшебная палочка), <Л1"lший лодочник>>, <<Гонки с

зонтиками).
29 Секреты задач 1 Решение задач р€lзными способами. Решение

нестандартных задач.
30 математпческая

карYсель
1 Работа в (центрах)> деятельности: конструкторы,

математические головоломки, занимательные задачи.
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з1 Числовые
головоломкп

1 Решение и составление ребусов, содержаrцих числа.
заполнение числового ворда (судоку).

зZ 1 Построение (математическию) пйрамид: <<Сложение в
пределах 20>>,

<Вычитацие в пределах 20>.
зз квн

<<MaTeMaTttKa

Щарица наую>

1

математшческпе
пгры

сс


